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(\ uv;@:@’f‘\) Sessio 1. El mar, I’habitat: Activitat dinamica per entendre com és el mar. Serveis ambientals
4.0 dels ecosistemes marins.

<'a

Activitat 1. Primer pinta i després retalla els dibuixos seglients. Enganxa’ls al mural mari de
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(ﬁ(@f‘?&?&) Sessio 1. El mar, I’habitat: Activitat dinamica per entendre com és el mar. Serveis ambientals
S4..057 dels ecosistemes marins.
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Activitat 2. Relaciona les anteriors accions amb el problema que li pot comportar al rei Neptu.

Espanta els peixos

Pot destrossar el fons mari

Banyar-se Contamina el mar

Navegar Fa molt de soroll

Pescar Pot matar els peixos i les algues
Abocar deixalles No porta gaires problemes

Si es fa molt pot acabar eliminant tot el peix
del mar



